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rhythm    리듬

- bpm:  beats per minute

- beats per measure:  4/4, 3/4, 6/8 박자

- 박자 쪼개기 연습  - metronome

- common patterns



https://4four.io/


리듬 -> 곡 분위기의 절반 (이상)

- 타악기 한정 아님

- “속도”보다… <음 사이 사이의  간격>

- 음이 없는 박자/간격을 살펴보자

- 예시: C418 - Wet Hands

http://www.youtube.com/watch?v=MSepOYJxB64


http://www.youtube.com/watch?v=MSepOYJxB64




https://onlinesequencer.net/


4/4 리듬 순열 rhythm permutations

- onlinesequencer.net

bar/measurebeat

https://onlinesequencer.net/4726655
https://onlinesequencer.net/4726655


예시



엇박자!!

down
up up up up



패턴 인식 -> 본능적으로 기분이 좋다

Pattern Recognition -> feels good inc



패턴 맞추기 -> 본능적으로 기분이 좋다

???

?
?



패턴 맞추기 -> 본능적으로 기분이 좋다



너무 많이 숨기지는 마라

???

?
?

??? ??



엇박자의 효과 syncopation -> groove (리듬을 탄다)

- 엇박자 vs 정박자 balancing

- 엇박자 vs 정박자가 구별이 되야 뇌가 안아프다

- ^ 구별 가능한 상황에서 엇박을 강조 할 수 있다

- 예시: Toby Fox - Bonetrousle

http://www.youtube.com/watch?v=AKAiUtWZ4xY


이렇게 보는거는 정박자/엇박자 구별이 안되니까 ㄴㄴ

https://www.youtube.com/watch?v=mas1z9K-j1E


드럼 - kick, snare, hihat

https://onlinesequencer.net/4726626
https://onlinesequencer.net/4726650
https://onlinesequencer.net/4726652


bonus - scales

- https://www.musicca.com/scale-finder 

https://www.musicca.com/scale-finder
https://www.musicca.com/scale-finder


사운드 세미나 다음 시간 까지:

재미있는 (게임) 음악 리듬을 몇개 따오자!

onlinesequencer.net

noah에 올려주세요

질문 → slack #seminar_sound

http://onlinesequencer.net

